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Oscar escribe
primera línea de

código

Primera reunión de
entendimiento de

clientes

Primera versión web
y primera consulta

Primer prototipo con
datos externos

Primer modelo
funcional

Ronda de Inversión
y primera

contratación

EL COMIENZO
Toda historia tiene una primera página







Cada quien
empieza a su ritmo



Evitar la
parálisis por
análisis



Llegar lejos
requiere trabajo
Y trabajar no significa pagarle a

alguien para que trabaje.



Emprender es un
trabajo, no una vida.



TENER UNA IDEA

NO es lo más importante, pero sí es el primer
paso.

ARMAR UN EQUIPO PARA ESA IDEA

Armar un equipo es fundamentalmente
incompatible con subcontratar a un equipo.

CONSTRUIR UN MVP

Enfásis en Minimum.

El paso a
paso.

CONSEGUIR CAPITAL EXTERNO O
USAR PROPIO PARA LANZAR

Probablemente es mejor externo :)

CRECER Y CRECER Y CRECER

Y aprender un montón de camino.


